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Calcul mentq|
CM1. Les tables d'addition

Jeu des tables d'addition

Objectif : Connaitre les tables d’addition dans les deux sens

Nombre de joueurs : Matériel : But du jeu

2-4 joueurs e lescartesdejeu Etre le premier a gagner 10 jetons.
¢ Des jetons
¢ Une calculatrice

Régle du jeu :

* Mélange les cartes d'addition et forme une pioche.

e |esjoueurs jouent chacun leur tour.

e Lejoueur prend une carte et dispose de 3 secondes pour donner le résultat.
L'autre joueur vérifie la réponse avec la calculatrice.
Sila réponse est correcte, le joueur gagne 2 jetons.
Si la réponse est fausse, il rend 1 jeton (s'il en posséde).
Puis c'est au tour de l'autre joueur.

Calcul mental
CM2. Les doubles (1)

Bataille des doubles

Objectif : Connaitre les doubles des nombres de1a?20

Nombre de joueurs : Matériel : But du jeu
2-4 joueurs ¢ 30 cartes numérotées Gagner le plus de cartes possible.
dela30

Régle du jeu :
¢ Mélange les cartes puis distribue-les équitablement entre les deux joueurs.
e Les deux joueurs retournent en méme temps la premiere carte de leur paquet.
e Chacun doit annoncer le plus vite possible le double du nombre inscrit sur sa propre carte.
e Le premier joueur qui donne la bonne réponse remporte les deux cartes.
e Siun joueur se trompe, l'autre joueur peut répondre pour gagner la manche.
e Lesjoueurs continuent jusqu'a ce qu'il n'y ait plus de cartes.
Le joueur qui a remporté le plus de cartes gagne la partie.




Calcul mentq|
CMs3. Multiplier par 10, 100, 100

Turbo wmultiglications

Objectif : Multiplier un nombre entier par 10,100,1 000

Nombre de joueurs : Matériel : But du jeu
2-4 joueurs ¢ Un plateau de jeu Gagner le plus de cartes possible.
e Des pions
e Les cartes « Turbo
Multiplications »
¢ Une calculatrice
Régle du jeu :
e Les joueurs choisissent un pion et le placent sur la case départ.
e Les cartes forment une pioche et sont disposées face cachée a cdté du plateau.
» Atourderble, les joueurs piochent une carte et donnent le résultat de l'opération.
Les autres joueurs vérifient la réponse a 'aide de la calculatrice.
Si la réponse est correcte, le joueur avance son pion d'une case.
Silaréponse est incorrecte, il reste sur sa case.
Le premier joueur qui franchit la ligne d'arrivée remporte la partie.

Calcul mental
CM4, Additionner 2 hombres

Toup€lash

Objectif : Savoir additionner deux nombres mentalement

Nombre de joueurs : Matériel : But du jeu
2-4 joueurs e 2 toupies Etre le plus rapide a trouver et
¢ 1ardoise et 1 feutre écrire le résultat correct de
effacable par joueur laddition donnée par les toupies.
e 1 calculatrice
Régle du jeu :
¢ Chaque joueur choisit 1 toupie.
¢ Lesjoueurs font tourner les toupies en méme temps.
e Les toupies s’arrétent sur des nombres.
Les joueurs additionnent les deux nombres et écrivent le résultat sur leur ardoise le plus vite
possible.
Le premier joueur avec la bonne réponse gagne 1 point (vérification possible avec la
calculatrice).
On relance les toupies pour une nouvelle manche.
Apres plusieurs manches, le joueur (ou 'équipe) avec le plus de points gagne la partie.




Calcul mentq|
de multiplication

CMS. Les tables

Objectif : Connaitre les tables de multiplication

Nombre de joueurs : Matériel : But du jeu
2 joueurs e 2deésa9oul0 faces Etre le premier & donner le bon
¢ 1 feuille pour noter les résultat d’'une multiplication.
scores

Régle du jeu:
¢ Chaque joueur lance un dé.
¢ Les deux nombres obtenus doivent étre multipliés.
¢ Lesjoueurs calculent mentalement le plus vite possible.
e | e premier joueur a donner la bonne réponse gagne la manche. Entoure le sur la feuille de
score.

¢ On vérifie si besoin avec la calculatrice ou en recalculant ensemble.

Alafin, le joueur avec le plus de points gagne la partie.

Calcul mental
o CM6. Les moities (1)
MQW\OW des woities

Objectif : Connaitre les moitiés des nombres pairs de 2 a 40

Nombre de joueurs : Matériel : But du jeu
2-4 joueurs 40 cartes : Retrouver le plus de paires
20 cartes “nombres” (pairs  possibles en associant chaque
de2a40) nombre pair (de 2 a2 40) a sa moitié.
20 cartes “moitiés”
Régle du jeu:
¢ Mélanger toutes les cartes.
* Les poser face cachée sur la table en grille.
« Asontour, un joueur retourne 2 cartes.
Si les deux cartes forment une paire (un nombre et sa moitié), le joueur gagne la paire et
rejoue.
Sinon, il repose les cartes face cachée et c’est au joueur suivant.
Le jeu se termine quand toutes les paires ont été trouvées.
Le joueur qui a le plus de paires gagne.
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JEU DES TABLES
D’ADDITION

2+ 2

@ cledusavoir.fr

JEU DES TABLES
D’ADDITION

2+7

@ cledusavoir.fr

JEU DES TABLES
D’ADDITION

2+3

@ cledusavoir.fr

JEU DES TABLES
D’ADDITION

2+8

@ cledusavoir.fr

JEU DES TABLES
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JEU DES TABLES
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BATAILLE DES
DOUBLES
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En route pour les Maths CM1-CM2

Mottt Des

Calcul mental




MULTI DES :

Teville de Scove

JOUEUR 1

PRENOM :

JOUEUR 2
PRENOM :

MULTI DES :

Teville de Scove

JOUEUR 1

PRENOM :

JOUEUR 2
PRENOM :

MANCHE 1
1 ou 2

MANCHE 6
1 ou 2

MANCHE 1
1 ou 2

MANCHE 6
1 ou 2

MANCHE 2
1 ou 2

MANCHE 7
1 ou 2

MANCHE 2
1 ou 2

MANCHE 7
1 ou 2

MANCHE 3
1 ou 2

MANCHE 8
1 ou 2

MANCHE 3
1 ou 2

MANCHE 8
1 ou 2

MANCHE 4
1 ou 2

MANCHE 9
1 ou 2

MANCHE 4
1 ou 2

MANCHE 9
1 ou 2

MANCHE 5
1 ou 2

MANCHE 10
1 ou 2

GAGNANT :

MULTI

: Teville de Scove

JOUEUR 1
PRENOM :

JOUEUR 2
PRENOM :

MANCHE 5
1 ou 2

MANCHE 10
1 ou 2

GAGNANT :

MULTI

Teville de Scove

JOUEUR 1
PRENOM :

JOUEUR 2
PRENOM :

MANCHE 1
1 ou 2

MANCHE 6
1 ou 2

MANCHE 1
1 ou 2

MANCHE 6
1 ou 2

MANCHE 2
1 ou 2

MANCHE 7
1 ou 2

MANCHE 2
1 ou 2

MANCHE 7
1 ou 2

MANCHE 3
1 ou 2

MANCHE 8
1 ou 2

MANCHE 3
1 ou 2

MANCHE 8
1 ou 2

MANCHE 4
1 ou 2

MANCHE 9
1 ou 2

MANCHE 4
1 ou 2

MANCHE 9
1 ou 2

MANCHE 5
1 ou 2

MANCHE 10
1 ou 2

GAGNANT :

MANCHE 5
1 ou 2

MANCHE 10
1 ou 2

GAGNANT :
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Calcul mental




MEMORY
DES MOITIES

NOMBRE

2
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DES MOITIES
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DES MOITIES

NOMBRE
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DES MOITIES
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20

@) cledusavoir.fr

MEMORY |
DES MOITIES

SA MOITIE

10

& cledusavoir.fr







MEMORY
DES MOITIES

NOMBRE
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DES MOITIES

NOMBRE
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DES MOITIES

SA MOITIE
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MEMORY
DES MOITIES

NOMBRE
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MEMORY
DES MOITIES

SA MOITIE
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MEMORY
DES MOITIES

NOMBRE
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MEMORY
DES MOITIES

SA MOITIE
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MEMORY
DES MOITIES
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