
Anecdote : 
Dans ses contes, Perrault fait rire en 
jouant avec des personnages 
inattendus et des situations absurdes 
ou exagérées, comme des animaux 
qui parlent ou des héros un peu 
maladroits. Il ajoute aussi de l’ironie 
et des petits commentaires 
malicieux, qui font sourire tout en 
transmettant des leçons importantes. 

Noms 

Charles - un règne – Louis – une famille – un métier 
- un avocat – une profession - un ministre - une 
lettre - une académie - la science – un emploi - une 
éducation – un enfant - un conte - une œuvre – une 
façon 

Verbes choisir – exercer – préférer - charger - s’occuper –
rédiger - profiter - rassembler 

Adjectifs et p.p. riche – important – nombreux - traditionnels 

M. invariables sous – longtemps – celui-ci 

Questions de compréhension : 

Sous quel règne est né Charles 

Perrault ? 

a) Louis XIII 

b) Napoléon Ier 

c) Louis XIV 

 

Quel métier a-t-il d’abord appris ? 

a) Médecin 

b) Avocat 

c) Professeur 

 

Qui l’a aidé à obtenir un emploi 

important à la cour ? 

a) Son frère, ministre 

b) Son oncle, marchand  

c) Son professeur de droit 

Quel est le titre de son œuvre la plus 

célèbre ? 

a) Les Fables de La Fontaine 

b) Les Contes de ma mère l’Oye 

c) Le Roman de Renart 

 

Cite deux contes écrits par Charles 

Perrault : 

a) Astérix et Obélix –Le Livre de la 

jungle 

b) Cendrillon –Le Petit Chaperon 

rouge 

c) Les Trois Mousquetaires –Le Petit 

Prince 

 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Pourquoi les contes commencent-ils 
toujours par «Il était une fois»? C’est 
une façon d’annoncer au lecteur que 
l’histoire qu’il va lire ne se déroule 
pas dans le monde réel et qu’il va 
rentrer dans l’univers fantastique des 
contes. Cette formule est comme une 
clé qui nous ouvre la porte d’un 
autre monde.  

Noms 
une fée – une histoire - un élément – un récit - un 
personnage - une sorcière – une princesse - une 
belle-mère - le Moyen-âge - une scène - une quête – 
une forêt – la morale – une conclusion – un obstacle 

Verbes comporter - mettre 

Adjectifs et p.p. fictif – surnaturel - imaginaire - basé – mauvais – 
aimant – épais – fantastique – heureux - vertueux 

M. invariables souvent - parfois 

Questions de compréhension : 

D’où viennent parfois les contes de 

fées ? 

a) Du Moyen Âge 

b) De l’Antiquité grecque 

c) De la Révolution française 

 

Quels personnages trouve-t-on 

souvent dans les contes de fées ? 

a) Des astronautes 

b) Une fée, une sorcière, une belle-

mère 

c) Des policiers et des voleurs 

 

Que doit souvent accomplir le héros 

d’un conte ? 

 

a) Une fête 

b) Une quête 

c) Une sieste 

 

Que signifie la formule « Il était une 

fois » ? 

a) Que l’histoire est vraie 

b) Que l’histoire est imaginaire 

c) Que l’histoire se passe 

aujourd’hui 

 

Que peuvent apprendre les contes 

aux enfants ? 

a) À être courageux ou prudents 

b) À compter plus vite 

c) À faire du sport 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Certains historiens pensent que le 
personnage de la Barbe Bleue 
aurait été inspiré par Gilles de Rais, 
un seigneur du XVe siècle, 
compagnon d’armes de Jeanne 
d’Arc, tristement célèbre pour avoir 
été accusé d’enlèvements et de 
meurtres.  

Noms 
une épouse - un trousseau - une clé -  un cabinet – 
une femme - le zèle - une excuse - un moment – le sang 
– un éclair 

Verbes croire – remarquer - prétendre - promettre - 
inventer - zébrer 

Adjectifs et p.p. bleu – heureux - rusé – jeune - suivant – nouveau  

M. invariables chez – lendemain - beaucoup - soudain 

Questions de compréhension : 

Pourquoi Barbe Bleue faisait-il peur ? 

a) À cause de sa richesse 

b) À cause de sa barbe étrange 

c) Parce qu’il était pauvre 

 

Que devait promettre son épouse ? 

a) D’ouvrir toutes les portes 

b) De ne jamais entrer dans le 

cabinet 

c) De donner la clé à ses frères 

 

Que découvrit la femme dans le 

cabinet ? 

a) Un trésor 

b) Beaucoup de livres 

c)   Le sang et les corps des 

anciennes femmes 

 

Qui a sauvé l’épouse de Barbe Bleue 

? 

a) Ses frères 

b) Une fée 

c) Le roi 

 

Par quel personnage historique 

Barbe Bleue aurait-il été inspiré ? 

a) Charlemagne 

b) Gilles de Rais 

c) Louis XIV 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Contrairement aux chevaliers ou aux 
princes courageux, le Chat Botté est 
un simple chat... malin comme tout! 
Il ne combat pas de dragon, ne 
possède pas de magie puissante, 
mais il parvient à transformer son 
maître en prince juste avec des 
astuces, des mensonges bien placés 
et beaucoup de culot! 

Noms 
un meunier - une princesse - un maitre - une paire 
- une botte - le gibier - la tromperie - un cadeau 
une tromperie - un ogre – une souris – un château 

Verbes hériter - sembler - demander – mettre - adresser 
– chasser – transformer – s’emparer 

Adjectifs et p.p. pauvre – ordinaire - botté 

M. invariables cependant - grâce à - très 

Questions de compréhension : 

Que reçut le plus jeune fils du 

meunier ? 

a) Un moulin 

b) Un âne 

c) Un chat 

 

Que demanda le chat à son maître ? 

a) Une paire de bottes et un sac 

b) Une épée et un bouclier 

c) De l’or et des bijoux 

 

Que faisait le chat avec le gibier qu’il 

attrapait ? 

a) Il le mangeait 

b) Il l’offrait au roi 

c) Il le vendait au marché 

Qui épousa la princesse à la fin ? 

a) Le marquis de Carabas (le maître 

du chat) 

b) L’ogre 

c) Le meunier 

 

Quelle est la vraie force du Chat 

Botté ? 

a) La magie 

b) Sa ruse et ses tromperies 

c) Sa force physique 

 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Le Petit Poucet a inventé le GPS 
avant l’heure ! Eh oui ! Dans le conte, 
le Petit Poucet jette des cailloux blancs 
(puis des miettes) pour retrouver son 
chemin dans la forêt. C’est une idée 
toute simple, mais super futée, et c’est 
ce qui fait de lui un personnage 
intelligent et débrouillard, même s’il est 
le plus petit de ses frères.  

Noms 
Poucet - un parent - une famille - une forêt - une 
miette - un caillou - un chemin – une miette – du pain 
- un oiseau – un frère - un ogre – un botte – une lieue 

Verbes arriver - nourrir – décider - abandonner - tenter -
manger – s’enfuir 

Adjectifs et p.p. dernier – inquiet - nouveau 

M. invariables ensuite 

Questions de compréhension : 

Pourquoi les parents ont-ils décidé 

d’abandonner leurs enfants ? 

a) Parce qu’ils étaient méchants 

b) Parce qu’ils n’avaient plus de quoi 

les nourrir 

c) Parce qu’ils voulaient déménager 

 

Qu’a utilisé le Petit Poucet la 

première fois pour retrouver le 

chemin ? 

a) Des miettes 

b) Des cailloux 

c) Des bâtons 

 

Que s’est-il passé avec les miettes de 

pain ? 

a) Un oiseau les a mangées 

b) Elles se sont transformées en 

cailloux 

c) Elles ont brillé dans la nuit 

 

Qui les enfants ont-ils rencontré dans 

la forêt ? 

a) Une fée 

b) Un ogre 

c) Un géant gentil 

 

Qu’a rapporté le Petit Poucet à sa 

famille à la fin ? 

a) Des bottes magiques 

b) De l’or 

c) Un trésor de pirate 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Dans certaines versions anciennes du 
conte, la fameuse pantoufle serait en 
réalité faite de vair (une fourrure 
douce et grise) et non de verre. Une 
confusion due à l’homophonie des 
deux mots aurait pu transformer une 
chaussure bien chaude... en une 
pantoufle cassable! Mais la pantoufle 
de verre est bien plus magique, non? 

Noms 
Cendrillon – une qualité – une belle-mère - une 
corvée - le parquet - un carreau – une occasion – un 
bal - une pantoufle - une marraine - un sortilège - le 
verre – un charme 

Verbes astiquer – espérer - accepter - créer 

Adjectifs et p.p. tranquille - plein – cruel - contraint - magnifique 

M. invariables comme – minuit - sous 

Questions de compréhension : 

Pourquoi Cendrillon devait-elle faire 

toutes les corvées ? 

a) Parce qu’elle aimait le ménage 

b) Parce que sa belle-mère la 

maltraitait 

c) Parce que son père le voulait 

 

Qui aida Cendrillon à aller au bal ? 

a) Le roi 

b) Sa marraine la fée 

c) Ses sœurs 

 

Qu’est-ce que Cendrillon perdit en 

fuyant le bal ? 

a) Sa couronne 

b) Son collier 

c) Sa pantoufle 

 

Que signifie “pantoufle de vair” ? 

a) Une pantoufle en fourrure grise 

b) Une pantoufle en cristal 

c) Une pantoufle en cuir 

 

Pourquoi le prince reconnaît-il 

Cendrillon ? 

a) Grâce à la pantoufle 

b) Grâce à sa robe 

c) Grâce à son collier 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Le titre Les Mille-et-Une Nuits est 
symbolique : le nombre 1001 signifie « 
beaucoup, à l’infini ». Cela ne veut pas dire 
qu’il y a littéralement 1001 contes dans le 
recueil ! En fait, on y trouve quelques 
centaines d’histoires, imbriquées les unes 
dans les autres : la conteuse Shéhérazade 
ne cesse de rallonger son récit pour retarder 
sa mise à mort par le roi Shahryar. 

Noms 
un conte - une nuit - une collection - un récit – 
l’Asie - l’Orient – le Moyen-Orient - un univers - 
un marin - la sagesse - la ruse – un voleur – un élément 
– une scène – un génie – un voyage 

Verbes emmener – apaiser 

Adjectifs et p.p. merveilleux - originaire – raconté - intelligent - 
courageux - célèbre - extraordinaire 

M. invariables chaque 

Questions de compréhension : 

Pourquoi le roi Shâhryâr faisait-il 

exécuter ses épouses ?  

a) Parce qu’il était malade  

b) Parce qu’il croyait qu’elles étaient 

toutes infidèles  

c) Parce qu’il voulait rester seul 

  

Qui est Shéhérazade ?  

a) Une marchande  

b) La fille du roi  

c) La fille du vizir 

  

Que faisait Shéhérazade chaque nuit 

?  

a) Elle chantait des poèmes  

b) Elle racontait une histoire sans la 

finir  

c) Elle écrivait des lettres 

  

Quel est le but de Shéhérazade ?  

a) De devenir reine  

b) De sauver sa vie et changer le roi  

c) De fuir le palais 

  

Que nous apportent les Mille-et-Une 

Nuits ?  

a) Des recettes de cuisine  

b) Des contes merveilleux et 

universels  

c) Des règles de guerre 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Les histoires d’Aladin et de la lampe 
merveilleuse, d’Ali Baba et les quarante 
voleurs, et de Sindbad le marin... n’étaient 
pas dans les manuscrits arabes originaux ! Ces 
contes auraient été racontés oralement à 
Galland par un conteur syrien nommé 
Hanna Diyab, et Galland les aurait ajoutés 
de son propre chef à sa traduction. Ces récits 
sont aujourd’hui parmi les plus célèbres des 
Mille-et-Une Nuits... alors qu’ils n’en faisaient 
pas partie à l’origine ! 

Noms 
un écrivain - un traducteur - une époque - l’Europe 
- un manuscrit - une civilisation - un projet – une 
région – Paris - un séjour - un héros – l’étranger – un 
travail – un public 

Verbes voyager - collecter - apprendre - commencer – 
traduire 

Adjectifs et p.p. introduit – entendu - européen 

M. invariables davantage - lors de - traduisant 

Questions de compréhension : 

Quelle était la passion d’Antoine 

Galland ?  

a) Les civilisations orientales  

b) La cuisine française  

c) Les mathématiques 

  

Où a-t-il entendu les contes des Mille-

et-Une Nuits ?  

a) Dans les bibliothèques  

b) Au Moyen-Orient  

c) À l’école 

  

Quel personnage célèbre a-t-il fait 

découvrir ?  

a) Robin des Bois  

b) Aladin  

c) Hercule 

  

Que fit Galland avec les récits 

entendus ?  

a) Il les oublia  

b) Il les traduisit et les adapta  

c) Il les transforma en chansons 

  

Quel est l’impact de son travail ?  

a) Il a créé des recettes orientales  

b) Il a inspiré l’Europe et rapproché 

les cultures  

c) Il a inventé la langue arabe 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
D’où vient la formule magique « Sésame, 
ouvre-toi » ? Certains chercheurs pensent 
que le mot « sésame » fait référence à la 
gousse de la graine de sésame, qui s’ouvre 
toute seule lorsqu’elle est mûre, révélant ses 
graines précieuses. Cela ferait de « Sésame, 
ouvre-toi » une image poétique : comme la 
gousse qui s’ouvre pour livrer ses trésors, la 
caverne s’ouvre pour révéler ses richesses. 

Noms une ville - un frère - un mariage -  un cavalier - le 
bois - une pierre – le sésame – un butin – un instant 

Verbes mener - apercevoir – gagner – voir - comprendre -
observer - entreposer 

Adjectifs et p.p. différent - lourd - riche – pauvre - magique -  

M. invariables grâce à – lorsque - rapidement 

Questions de compréhension : 

Quel est le métier d’Ali Baba ?  

a) Marchand de tapis  

b) Bûcheron  

c) Soldat 

  

Que transporte les cavaliers ?  

a) Des armes  

b) Des sacs de trésors  

c) Des livres 

  

Que fait Ali Baba après le départ des 

voleurs ?  

a) Il rentre chez lui  

b) Il entre dans la grotte  

c) Il les suit en secret 

Quelle formule magique ouvre la 

grotte ?  

a) Abracadabra  

b) Sésame, ouvre-toi  

c) Ouvre-toi, montagne 

  

Pourquoi Ali Baba prend-il un sac d’or 

?  

a) Pour devenir riche  

b) Pour nourrir sa famille  

c) Pour le vendre au marché 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
La mort de Cassim, puni pour sa bêtise 
et son amour de l’or, est digne d’un film 
d’horreur! Il est découpé en morceaux 
par les voleurs. Son corps est ensuite 
recousu par un cordonnier amené en 
cachette par Morgiane afin de garder le 
secret de la caverne intact. Une scène à 
la fois macabre et géniale! 

Noms 
une partie - une femme – une quantité - une belle-
sœur - un bol – un secret – une pièce - une grotte 
- l’existence – le dernier - l’intérieur - une gueule - 
une formule - un loup - un piège – une servante 

Verbes emprunter - révéler 

Adjectifs et p.p. curieux – discret  

M. invariables celle-ci - gaiment – autrement  

Questions de compréhension : 

Pourquoi Cassim découvre-t-il le 

secret d’Ali Baba ?  

a) Grâce à une pièce d’or collée au 

fond d’un pot  

b) Parce qu’Ali Baba lui raconte tout  

c) En suivant les voleurs 

  

Que fait Cassim dans la grotte ?  

a) Il se perd  

b) Il oublie la formule magique  

c) Il s’endort 

  

Que font les voleurs à Cassim ?  

a) Ils le laissent partir  

b) Ils le tuent  

c) Ils l’enferment  

 

Qui aide Ali Baba à cacher la vérité ?  

a) Sa femme  

b) Le roi  

c) Morgiane 

  

Comment Morgiane fait-elle croire à 

une mort naturelle ?  

a) Elle invente une histoire  

b) Elle demande à un tailleur de 

recoudre le corps  

c) Elle brûle le corps 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Le chef des voleurs est l’un des tout 
premiers « maitres du déguisement » dans 
la littérature populaire ! Pour se venger 
d’Ali Baba et retrouver la trace de celui 
qui connait le secret de la caverne, il se 
fait passer pour un marchand d’huile. Plus 
tard, le chef revient, encore déguisé, cette 
fois en boutiquier, pour tenter d’assassiner 
Ali Baba. 

Noms 
une façon - un cordonnier - un corps - une 
tradition - un trésor – le premier - un observateur - 
un voleur - une croix – un capitaine – une entrée 

Verbes enterrer – recoudre – découvrir - disparaitre 

Adjectifs et p.p. musulman - naturel – découpé - pillé - discret – 
identique – blanc - subtile 

M. invariables ainsi - alors 

Questions de compréhension : 

Pourquoi les voleurs veulent-ils 

retrouver le cordonnier ? 

a) Ils veulent le remercier.  

b) Ils veulent se venger.  

c) Ils veulent partager leur trésor. 

  

Que fait le voleur pour retrouver la 

maison d’Ali Baba ? 

a) Il suit Morgiane. 

b) Il donne une pièce d’or à un vieil 

homme.  

c) Il interroge les voisins. 

  

Pourquoi le vieil homme ne peut-il p 

as dire où se trouve la maison ? 

a) Il a oublié le chemin. 

b) Il n’habite pas le quartier. 

c) On lui avait bandé les yeux.  

  

Que fait Morgiane quand elle 

découvre la marque sur la porte ? 

a) Elle fait la même marque sur 

d’autres portes.  

b) Elle la nettoie tout de suite. 

c) Elle avertit Ali Baba. 

 

Pourquoi les voleurs échouent-ils à 

reconnaître la maison d’Ali Baba ? 

a) Parce que toutes les portes se 

ressemblent.  

b) Parce que Morgiane efface la 

marque. 

c) Parce qu’ils se perdent dans la 

ville. 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Alors qu’elle est « simple esclave », Morgiane 
sauve Ali Baba à plusieurs reprises, en 
déjouant les ruses des voleurs... mais surtout, 
elle élimine leur chef en le poignardant alors 
qu’elle danse pour les invités ! Surprise totale. 
Fin de partie. Ce geste d’intelligence et de 
courage lui vaut la liberté. Astucieuse, 
courageuse et loyale, Morgiane est une vraie 
héroïne, bien avant l’heure ! 

Noms 
un capitaine – un échec - la solitude – la ville - une 
apparence - un marchand - un accueil – un suspect - 
un poignard - une attaque – un coup 

Verbes se venger – prendre – réussir – approcher - diner – 
affirmer – affaiblir - offrir 

Adjectifs et p.p. affecté – effroyable – affreux - efficace 

M. invariables attentivement 

Questions de compréhension : 

Comment le chef des voleurs tente-t-

il de piéger Ali Baba ?  

a) Il se déguise en roi  

b) ) Il se déguise en marchand d’huile  

c) Il envoie une lettre 

  

Que découvre Morgiane dans les 

jarres ?  

a) Des bijoux  

b) Des voleurs cachés  

c) Des serpents 

  

Comment Morgiane élimine-t-elle les 

voleurs ?  

a) Avec une épée  

b) En les enfermant  

c) En versant de l’huile bouillante 

  

Que fait Morgiane pendant le repas ?  

a) Elle danse et tue le chef des 

voleurs  

b) Elle chante une chanson  

c) Elle quitte la maison 

   

Quelle décision prend Ali Baba à la 

fin ?  

a) Il quitte la ville  

b) Il affranchit Morgiane  

c) Il brûle la grotte 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Le Livre de la jungle de Kipling a été une 
source majeure d’inspiration pour le célèbre 
dessin animé de 1967. Mais attention : le film 
de Disney est beaucoup plus léger et joyeux 
que le livre original, qui aborde des thèmes 
plus sombres comme la loi, la survie et le 
sentiment d’appartenance. Ainsi, dans le 
livre, les animaux suivent un code strict 
appelé la Loi de la Jungle : si un animal la 
transgresse, il peut être puni de mort. 

Noms 
un garçon - un auteur - l’Inde – un siècle - un 
animal - une jungle – un personnage – un roman - un 
poème - la littérature - une récompense - un prix – une 
fantaisie 

Verbes servir - transporter 

Adjectifs et p.p. anglais – passionné - captivant – principal – plein - 
immense - attachant 

M. invariables seulement – explorant – à travers 

Questions de compréhension : 

Où Rudyard Kipling est-il né ?  

a. En Inde 

b. En France  

c. En Angleterre  

 

Qu’est-ce qui a inspiré beaucoup de 

ses histoires ? 

a. Les contes de sa grand-mère  

b. Les films qu’il regardait 

c. Son enfance en Inde 

 

Quel livre célèbre Kipling a-t-il écrit ? 

a. Harry Potter  

b. Le Livre de la Jungle  

c. Robinson Crusoé  

 

Que font souvent les animaux dans 

ses histoires ?  

a. Ils parlent et transmettent des 

messages 

b. Ils plantent des arbres  

c. Ils se battent contre les humains  

 

Quel prix Kipling a-t-il reçu ?  

a. Le prix Goncourt  

b. Le prix Nobel de physique  

c. Le prix Nobel de littérature 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Les contes étiologiques sont des histoires 
inventées pour expliquer l’origine d’une 
chose. Mais ils sont parfois plus farfelus que 
logiques ! Par exemple, selon un conte 
africain, la tortue aurait une carapace 
fissurée parce qu’elle est tombée du ciel en 
voulant assister à un festin des oiseaux ! Ces 
récits montrent surtout l’imagination sans 
limites des peuples du monde entier pour 
expliquer ce qu’ils observent dans la nature. 

Noms 
une question - une réponse - un zèbre - une rayure 
- un éléphant - une trompe - un phénomène - une 
origine – une explication 

Verbes expliquer – donner – inventer - ignorer - croire - 

Adjectifs et p.p. amusant - scientifique 

M. invariables pourquoi - comment – vraiment – même - toujours 

Questions de compréhension : 

Que racontent ces contes?  

a. Des histoires de princes et 

princesses  

b. Pourquoi le monde et les animaux 

sont comme ils sont  

c. Des histoires vraies sur l’histoire  

 

Comment le léopard a-t-il obtenu ses 

taches selon le conte ?  

a. En se frottant contre des arbres 

couverts de suie et de boue  

b. En les dessinant lui-même  

c. En jouant avec d’autres animaux  

 

Quels personnages peuvent 

apparaître dans ces contes ?  

a. Seulement des dieux 

b. Seulement des humains  

c. Des animaux, des humains ou des 

éléments de la nature  

 

Que transmettent aussi ces contes 

aux enfants ?  

a. Des leçons de morale  

b. Des recettes de cuisine  

c. Des plans de construction  

 

Pourquoi ces contes sont-ils encore 

intéressants aujourd’hui ?  

a. Parce qu’ils sont courts  

b. Parce qu’ils expliquent la science 

moderne  

c. Parce qu’ils montrent l’imagination 

et les croyances des peuples anciens 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
D’après une légende indienne, le rhinocéros 
aurait perdu son élégance parce qu’il était 
trop vaniteux ! Il portait des habits 
magnifiques, mais après une dispute avec 
d’autres animaux, il les aurait enlevés... et ne 
les aurait jamais remis. Depuis, il garde sa 
peau épaisse et mal ajustée, comme un vieux 
costume mal taillé. Ce mythe a inspiré 
Rudyard Kipling dans ses Histoires comme ça. 

Noms 
un cuisinier – l’Orient - un bonnet - un gâteau - un 
rhinocéros - un abus - une peau – un cuisinier – un 
bain – un miette - un pli – un biscuit 

Verbes provoquer - cuisiner - s’empêcher - se gratter – 
remettre - cuire 

Adjectifs et p.p. lointain - splendide – coiffé - excellent – insolent – 
lisse - permanent  

M. invariables toujours 

Questions de compréhension : 

Où vit le Parsi au début de l’histoire ?  

a. Dans une grande ville  

b. Au bord de la mer Rouge  

c. Dans une grotte  

 

2. Que prépare le Parsi ?  

a. Un gâteau spécial  

b. Du pain  

c. Une soupe  

 

3. Pourquoi le Parsi se réfugie-t-il en 

haut d’un palmier ?  

a. Pour surveiller l’horizon  

b. Pour cueillir des fruits  

c. Parce qu’un rhinocéros arrive  

Que fait le Rhinocéros en voyant le 

gâteau ?  

a. Il le sent puis s’en va  

b. Il le donne au Parsi  

c. Il le mange entièrement  

  

Que fait le Parsi pour se venger ?  

a. Il crie sur le Rhinocéros  

b. Il lui vole sa corne  

c. Il remplit la peau de miettes de 

gâteau  

 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
La trompe d’un éléphant est à la fois une 
main, un nez... et une paille ! C’est un outil 
multifonction : l’éléphant s’en sert pour 
respirer, sentir, boire (il aspire jusqu’à 10 litres 
d’eau qu’il verse ensuite dans sa bouche) ou 
se défendre. La trompe contient environ 100 
000 muscles (contre 600 dans tout le corps 
humain !) : l’éléphant peut l’utiliser pour 
attraper une cacahuète... mais aussi 
déraciner un arbre ! 

Noms 
un éléphant - la curiosité - une fessée – une quête 
- une rivière - une berge - un crocodile – le nez – 
un serpent – une capacité 

Verbes interroger - amener - attraper - parvenir - devenir 

Adjectifs et p.p. affreux - ambitieux – verdoyant - doté – étiré – 
étonnant - ingénieux 

M. invariables sans cesse – chaque - maintenant 

Questions de compréhension : 

Pourquoi l’Enfant Éléphant recevait-il 

souvent des fessées ?  

a. Parce qu’il cassait des objets  

b. Parce qu’il posait trop de questions 

c. Parce qu’il refusait d’aider sa mère 

 

Quelle question a mis toute sa famille 

en colère ?  

a. « Où vit l’Oiseau Kolokolo ? » 

b. « Pourquoi le soleil brille ? »  

c. « Que mange le Crocodile au dîner 

? » 

 

Qui montre le chemin vers le fleuve 

Limpopo ?  

a. Le Babouin  

b. L’Oiseau Kolokolo  

c. Le Serpent Python  

 

Comment le nez de l’éléphant 

devient-il une trompe ? 

a. On tire dessus très fort  

b. Il tombe et se blesse  

c. On lui jette un sort 

 

Quel avantage l’Enfant Éléphant 

découvre-t-il en premier ?  

a. Il peut voler  

b. Il peut se servir de sa trompe pour 

tuer les mouches  

c. Il peut parler aux autres animaux 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Certains tatous peuvent se rouler en boule 
pour se protéger. D’autres comptent plutôt 
sur leur rapidité et leur habitude de creuser 
des terriers pour échapper aux prédateurs. 
Ce petit animal cuirassé est aussi capable de 
retenir sa respiration jusqu’à six minutes et 
de marcher sous l’eau pour traverser des 
rivières, ce qui le rend bien plus agile qu’on 
ne le pense avec sa démarche de tank 
miniature ! 

Noms 
une année - un hérisson - une tortue – l’amitié - 
une journée - un jaguar – une bouchée - une boule - 
l’agilité - un art – une apparence – une capacité – une 
écaille 

Verbes vivre – attraper - échapper - blesser - déguster -  
se sortir - réussir 

Adjectifs et p.p. piquant 

M. invariables paisiblement – chaque – sans - près - 

Questions de compréhension : 

Pourquoi le jaguar veut-il chasser 

seul ?  

a. Pour impressionner sa mère  

b. Parce qu’il est fâché  

c. Parce qu’il est perdu 

 

Quel conseil la mère du jaguar lui 

donne-t-elle pour manger un hérisson 

?  

a. Le rouler dans le sable  

b. Le jeter dans l’eau  

c. Le retourner 

 

Comment la tortue échappe-t-elle au 

jaguar ?  

a. Elle se cache  

b. Elle se met en boule  

c. Elle plonge dans l’eau 

 

Quelle idée ont le hérisson et la 

tortue ?  

a. Se cacher ensemble  

b. Apprendre chacun la technique de 

l’autre  

c. Fabriquer une carapace commune  

 

Quel changement observe-t-on à la 

fin ?  

a. Ils vivent désormais avec le jaguar  

b. Ils sont devenus plus rapides  

c. Ils se sont transformés en tatous 

 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
L'une des toutes premières formes 
d'écriture, le cunéiforme, a été inventée 
par les Sumériens vers 3300 av. J.-C, non 
pas pour écrire des histoires ou des 
poèmes, mais pour gérer des stocks de 
céréales! En gros, l'écriture est née... grâce 
aux comptes de commerce! Les premiers 
écrivains de l'histoire étaient des 
comptables. 

Noms 
la préhistoire - un harpon - un message - une 
écorce - un messager - un malentendu - un appel - le 
secours – une tribu – une explication 

Verbes accompagner – pêcher - réparer - envoyer – obtenir 
- dessiner - 

Adjectifs et p.p. curieux – audacieux - drôle 

M. invariables trop – durant – puis - lorsque 

Questions de compréhension : 

Pourquoi Tegumai ne peut-il plus 

pêcher au début de l’histoire ?  

a. Il a perdu son harpon  

b. Il n’y a pas de poissons 

c. Son harpon est cassé 

 

Pourquoi Taffy veut-elle envoyer un 

message ?  

a. Pour prévenir sa mère qu’elle a 

faim 

b. Pour demander un nouveau 

harpon  

c. Pour demander de l’aide car elle 

est blessée 

Que fait l’étranger pour aider Taffy ?  

a. Il répare le harpon  

b. Il lui donne un morceau d’écorce  

c. Il part chercher la tribu 

volontairement  

 

Quelle est la “grande invention” selon 

le Chef ?  

a. Le harpon  

b. Le dessin  

c. L’écriture  

d.Le feu  



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Les romans de Jules Verne se déroulent 
souvent au milieu du XIXe siècle. Jules 
Verne s’intéressait beaucoup aux sciences et 
aux nouvelles inventions, très présentes 
dans ses histoires. Il faisait de nombreuses 
recherches pour expliquer le 
fonctionnement des machines qu’il 
imaginait, et pour enrichir les descriptions 
des paysages traversés par ses personnages. 

Noms 
une imagination - un génie - un cœur - une 
profondeur - un cratère - un volcan – un rêve - un 
explorateur - un mystère - une âme – la terre – un 
passeport 

Verbes écrire – explorer - emmener - oser - lire 

Adjectifs et p.p. incroyable – seul - possible 

M. invariables mais - aujourd’hui 

Questions de compréhension : 

Où est né Jules Verne ?  

a) À Paris  

b) À Marseille  

c) À Nantes 

 

Que rêvait-il de faire enfant ?  

a) Devenir professeur  

b) Voyager  

c) Être médecin 

 

Qu’a-t-il étudié au départ ?  

a) Le droit 

b) Les sciences  

c) L’histoire  

Quel livre n’est PAS de Jules Verne ?  

a) Voyage au centre de la Terre  

b) Vingt mille lieues sous les mers  

c) Le Petit Prince 

 

Pourquoi ses livres sont-ils encore lus 

aujourd’hui ?  

a) Parce qu’ils sont très courts  

b) Parce qu’ils parlent de sport  

c) Parce qu’ils font rêver et voyager 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Phileas Fogg est un riche gentleman 
londonien, calme et mystérieux. Il suit une 
routine strictement organisée et passe ses 
journées au Reform Club à lire le journal 
et à jouer au whist. Son mot préféré est  
« mathématiquement », un adverbe qu’il 
utilise à plusieurs reprises dans le roman. 

Noms 
un gentleman – Londres - un partenaire - une 
proposition – un serviteur - un bagage - un obstacle - 
le courage - une tempête - un retard – un poursuivant – 
le sang-froid 

Verbes s’engager – discuter - habiter - échouer – 
surmonter - freiner 

Adjectifs et p.p. inattendu – fidèle - prêt – nombreux - ingénieux 

M. invariables 

Questions de compréhension : 

Qui est Phileas Fogg ?  

a) Un écrivain  

b) Un explorateur réel  

c) Un personnage de roman 

 

Quel pari fait-il ?  

a) Traverser la mer à la nage  

b) Construire un bateau  

c) Faire le tour du monde en 80 jours 

 

Qui l’accompagne ?  

a) Fix  

b) Passepartout 

c) Nemo 

Comment réagit Phileas Fogg face 

aux difficultés ?  

a) Il garde son calme 

b) Il se met en colère 

c) Il abandonne  

 

Que comprend-il à la fin du voyage ? 

a) Que voyager est dangereux  

b) Que l’aventure humaine est 

importante  

c) Qu’il ne veut plus voyager  

 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Le mot « passepartout » désigne à la fois 
une clé universelle, capable d’ouvrir 
toutes les portes, et une personne 
débrouillarde ou qui s’adapte à toutes les 
situations. C’est donc un nom qui convient 
parfaitement à ce personnage curieux, 
adaptable, courageux qui débloque les 
situations les plus délicates. 

Noms 
un homme – un gentleman – un détail – une journée – 
un fauteuil – un conseil -  la toilette - un 
domestique - une erreur - la température - la 
fidélité - un valet – une fripouille – une aiguille 

Verbes renvoyer - se tromper - réserver  

Adjectifs et p.p. pareil – soucieux - jeune - glacial  

M. invariables jamais - celui-ci - pourtant 

Questions de compréhension : 

Où Phileas Fogg passe-t-il la plupart 

de son temps ?  

a) À l’école  

b) Au Reform Club  

c) Dans un train  

 

Quelle information déclenche le pari ?  

a) Une discussion avec Passepartout  

b) Une lettre 

c) Un article de journal 

 

Que parie Phileas Fogg ?  

a) Une grande somme d’argent 

b) Sa maison  

c) Son bateau  

Comment réagit Passepartout au 

départ ?  

a) Il est enthousiaste  

b) Il est inquiet et surpris  

c) Il refuse de partir  

 

Que fait Phileas Fogg pendant le 

voyage ?  

a) Il note tout dans un carnet 

b) Il improvise  

c) Il dort  

 

 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Fogg traverse l’Europe sans vraiment la 
visiter. Lorsqu’il passe par l’Italie, la 
France et d’autres pays, il ne s’arrête 
presque jamais pour découvrir les lieux. 
Pour Fogg, chaque minute compte : il fait 
le tour du monde... sans jamais faire de 
tourisme ! 

Noms 
un serviteur - un adieu - un paysage – un train – un 
bateau – une époque - une condition - une soirée - la 
houle – un spectacle – une destination 

Verbes entreprendre - embarquer - s’adonner 

Adjectifs et p.p. européen - météorologique - agréable - menaçant - 
indifférent - musical – régulier - puissant 

M. invariables malgré – à bord 

Questions de compréhension : 

Dans quel pays arrivent-ils d’abord ?  

a) La Chine  

b) Le Japon  

c) L’Inde 

 

Pourquoi prennent-ils un éléphant ? 

a) Parce qu’il n’y a plus de train  

b) Pour faire une course  

c) Pour visiter la jungle  

 

Qui est Aouda ?  

a) Une exploratrice  

b) Une passagère du train  

c) Une jeune femme en danger 

Pourquoi Phileas Fogg aide-t-il Aouda 

?  

a) Pour gagner de l’argent  

b) Par solidarité  

c) Pour impressionner Passepartout  

 

Quelle leçon donne ce passage ?  

a) L’aventure demande des choix et 

du courage 

b) L’argent est plus important que tout 

c) Il faut toujours rester chez soi  

 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Le personnage de madame Aouda a été 
ajouté en cours d’écriture, probablement 
pour introduire une dimension plus 
humaine et affective à l’aventure. Elle 
devient non seulement la compagne de 
route de Phileas Fogg, mais aussi un 
personnage clé dans l’évolution de ce 
gentleman flegmatique... qui ira jusqu’à lui 
proposer le mariage à la fin du voyage ! 

Noms 
un ami – un paysage – les Etats-Unis - un plateau - 
une prairie - un troupeau - un guerrier - un wagon 
- le chaos - un fusil - un assaillant - l’attente - un 
revolver – un soin – une locomotive – un frein 

Verbes traverser – attaquer - s’élancer - semer – affronter 
- réussir 

Adjectifs et p.p. splendide – immense – plusieurs - héroïque 

M. invariables à bord de 

Questions de compréhension : 

Quels problèmes rencontrent-ils en 

Amérique ?  

a) La chaleur  

b) Des retards et des pannes  

c) Des animaux dangereux  

 

Que se passe-t-il avec Passepartout 

?  

a) Il est capturé 

b) Il se perd  

c) Il tombe malade  

  

Que fait Phileas Fogg pour sauver 

Passepartout ?  

a) Il appelle la police  

b) Il paye une rançon  

c) Il organise une expédition 

 

Pourquoi ratent-ils le bateau ?  

a) Parce qu’ils dorment  

b) Parce qu’ils arrivent trop tard  

c) Parce qu’il n’y a plus de places 

 

Quelle solution Phileas Fogg trouve-t-

il ?  

a) Prendre l’avion  

b) Retourner en arrière  

c) Acheter un navire 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Pour traverser l’Atlantique, Phileas Fogg 
n’hésite pas à acheter un bateau à 
vapeur, l’Henrietta, en plein milieu de 
l’océan ! Et comme le charbon vient à 
manquer, il ordonne de bruler les 
structures du navire (pont, cabines, 
mâts...) pour alimenter les machines. Une 
décision aussi folle qu’astucieuse ! 

Noms 
le charbon - une hélice – l’Europe - un compagnon - 
une structure - un navire - un port - le temps - un 
pari – un club 

Verbes choisir - manquer - bruler – atteindre – arrêter - 
réaliser  

Adjectifs et p.p. précieux 

M. invariables soigneusement – malheureusement – vers - voyageant 

Questions de compréhension : 

Pourquoi Phileas Fogg pense-t-il 

avoir perdu ?  

a) Parce qu’il est perdu  

b) Parce qu’il a dépensé tout son 

argent  

c) Parce qu’il croit être en retard  

 

Quelle erreur a été commise dans les 

calculs ?  

a) Une erreur de décalage horaire 

b) Une erreur de bateau  

c) Une erreur de train  

 

Qui comprend le premier l’erreur ?  

a) Aouda  

b) Phileas Fogg  

c) Passepartout  

 

Où Phileas Fogg se rend-il en 

urgence ?  

a) À la gare 

b) Au Reform Club  

c) À l’hôtel 

 

5. Que gagne-t-il finalement ?  

a) Un trésor  

b) Une médaille  

c) Son pari 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Aujourd’hui, lorsqu’on emploie le mot 
mythe, c’est souvent pour indiquer qu’une 
chose (un récit ou une information) est 
fausse ou inventée. Pourtant, à l’origine, 
le mot désignait simplement une histoire 
fondatrice. Le mot mythologie signifie 
littéralement « le discours sur les récits » — 
autrement dit, l’étude des récits sacrés ou 
légendaires qui façonnent les civilisations. 

Noms 

la mythologie – un ensemble – un récit - un dieu - 
une déesse - une créature - l’Antiquité – un pouvoir 
- un attribut - un Romain - un mythe – une origine – 
l’oral - un poète – un héros – un ancien – une question – 
un mystère 

Verbes se distinguer - intervenir - écouter 

Adjectifs et p.p. fantastique - passionnant 

M. invariables beaucoup 

Questions de compréhension : 

À quoi servaient ces récits pour les 

peuples de l'Antiquité ? 

A) À apprendre à lire et à écrire. 

B) À expliquer les mystères de la 

nature. 

C) À inventer des recettes de cuisine. 

 

Où les dieux de la mythologie gréco-

romaine vivent-ils ? 

A) Dans une grotte secrète au fond 

de la mer. 

B) Sur une planète lointaine. 

C) Sur le mont Olympe. 

 

Quel est le nom romain du dieu Zeus, 

le maître du tonnerre ? 

A) Jupiter 

B) Neptune 

C) Hercule 

 

Qui est Poséidon? 

A) Le dieu de la sagesse et de la 

guerre. 

B) Le dieu des mers qui secoue les 

océans avec son trident. 

C) Un héros à la force légendaire. 

 

Quelle créature fantastique est un 

monstre mi-homme mi-taureau ? 

A) Méduse 

B) Le Minotaure 

C) Un jaguar 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Ovide a été exilé par l’empereur Auguste 
à Tomis, une ville isolée sur les rives de la 
mer Noire (aujourd’hui Constanta, en 
Roumanie). On n’a jamais vraiment su 
pourquoi ! Ovide a évoqué un « carmen 
et error » — un poème et une erreur — 
mais n’a jamais révélé ce qu’était cette 
fameuse « erreur », laissant planer un 
mystère qui fascine encore les historiens ! 

Noms 
l’Empire – une époque - une carrière - une voie - la 
justice – la littérature – une œuvre - une cour - un 
empereur - une passion - un recueil - une métamorphose 
– un succès 

Verbes s’appeler - voyager - se consacrer 

Adjectifs et p.p. romain – propre - populaire - connu 

M. invariables plusieurs - rapidement 

Questions de compréhension : 

Où et quand vivait le poète Ovide ? 

A) Au Moyen Âge, en France. 

B) Pendant l'Antiquité, en Italie. 

C) Au XIXe siècle, en Angleterre. 

 

Quel est le titre du livre le plus célèbre 

d'Ovide ? 

A) Les Aventures d'Hercule 

B) Le Livre de la Jungle 

C) Les Métamorphoses 

 

Qu'est-ce qu'une « métamorphose » 

d'après le texte ? 

A) Un voyage très long sur la mer. 

B) Une punition donnée par l'empereur 

Auguste. 

C) Un changement magique et 

incroyable. 

Qu'arrive-t-il au roi Midas dans l'une des 

histoires racontées par Ovide ? 

A) Il reçoit le pouvoir de transformer tout 

ce qu'il touche en or. 

B) Il s'envole trop près du soleil avec 

des ailes en cire. 

C) Il se transforme en araignée géante. 

 

Pourquoi ces histoires sont-elles encore 

importantes aujourd'hui ? 

A) Elles apprennent aux enfants à 

fabriquer des ailes. 

B) Elles ont permis de sauver les 

légendes de la mythologie pour ne pas 

les oublier. 

C) Elles racontent la vraie vie de 

l'empereur Auguste. 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Le nom de Narcisse a donné le mot  
« narcissisme », qui désigne l’amour 
excessif de soi-même... exactement 
comme dans le mythe, où Narcisse 
tombe amoureux de son propre reflet ! 
Quant à Écho, son nom désigne le 
phénomène sonore où les mots se 
répètent : selon la légende, c’est elle qui 
nous répond depuis les bois... 

Noms 
une nymphe – une déesse - une punition - le 
bavardage - un châtiment – le premier - un effet – 
une rencontre -  le charme – un héros - une obsession – 
un corps 

Verbes répéter - entendre - essayer - se rapprocher - cesser 

Adjectifs et p.p. puni - cruel - pénible – réciproque - désespéré 

M. invariables volontairement – toujours - encore 

Questions de compréhension : 

Quelle punition la déesse Héra donne-t-

elle à Écho ? 

A) Elle la transforme en fleur. 

B) Elle l'oblige à ne répéter que les 

derniers mots qu'elle entend. 

C) Elle la condamne à rester cachée 

dans une grotte pour toujours. 

 

Quel est le principal défaut de Narcisse 

au début de l'histoire ? 

A) Il est très fier, cruel et égoïste. 

B) Il est très menteur et voleur. 

C) Il a peur de son ombre et de la forêt. 

 

Comment réagit Narcisse lorsque la 

nymphe Écho s'approche de lui ? 

A) Il l'accueille gentiment et discute 

avec elle. 

B) Il lui jette un sort magique pour la 

chasser. 

C) Il la repousse brutalement et s'enfuit. 

 

De qui Narcisse tombe-t-il amoureux en 

se penchant sur la source d'eau ? 

A) De son propre reflet dans l'eau.  

B) D'une autre nymphe de la forêt. 

C) D'une magnifique fleur. 

 

En quoi Narcisse finit-il par se 

transformer à la fin de la légende ? 

A) En un rocher qui fait de l'écho. 

B) En une jolie fleur blanche et jaune 

qui pousse au bord de l'eau. 

C) En un ruisseau d'eau pure. 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Dédale était un inventeur tellement 
doué qu’on le considérait comme un 
magicien de la technologie ! En référence 
à son invention, le mot « dédale » est 
maintenant employé pour désigner un 
endroit où l’on peut s’égarer. Quant à 
Icare, il est devenu le symbole universel 
de l’ambition excessive... et de ses 
dangers. 

Noms 
un architecte - un labyrinthe – le Minotaure - un 
prisonnier - un fils - une construction - la cire - 
une plume - une aile - le danger – le soleil – le milieu 

Verbes construire – arrêter – fabriquer - fondre - 
s’approcher - avertir 

Adjectifs et p.p. cruel - monstrueux – secret -  prudent 

M. invariables afin que 

Questions de compréhension : 

Quel était le métier de Dédale ? 

A) Il était boulanger. 

B) Il était un grand inventeur et 

architecte. 

C) Il était soldat pour le roi Minos. 

 

Pourquoi le roi Minos enferme-t-il 

Dédale et Icare dans une haute tour ? 

A) Pour les protéger du Minotaure. 

B) Parce qu'ils n'avaient pas de maison. 

C) Parce qu'il s'est mis en colère contre 

Dédale. 

 

Avec quels objets Dédale fabrique-t-il 

les ailes géantes ? 

A) Des plumes d'oiseaux et de la cire 

d'abeille. 

B) Des feuilles d'arbres et de la ficelle. 

C) Du tissu, du bois et de la colle. 

 

Quel conseil très important Dédale 

donne-t-il à son fils Icare ? 

A) De voler le plus vite possible pour 

échapper aux gardes. 

B) De ne jamais regarder en bas pour 

ne pas avoir le vertige. 

C) De ne pas voler trop près du soleil ni 

trop près de la mer. 

 

Qu’arrive-t-il à Icare à la fin ? 

A) Il réussit à s'enfuir et devient le roi 

d'un autre pays. 

B) Il vole trop près du soleil, la cire fond 

et il tombe dans la mer. 

C) Ses ailes se transforment en vraies 

ailes d'oiseau. 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
La couronne de laurier, héritée de la 
légende d’Apollon et Daphné, est 
devenue un symbole de gloire et de 
victoire dans l’Antiquité. Les poètes, les 
empereurs et les vainqueurs sportifs en 
étaient souvent coiffés.  
C’est d’ailleurs de là que vient le mot  
« lauréat » ! 

Noms 
le talent - un archer - une flèche – le dernier - le 
plomb - un fleuve - un astre - un sentiment - une 
conséquence – le destin – une nymphe 

Verbes se moquer – se venger - briller - transpercer - 
s’éprendre - partager 

Adjectifs et p.p. fier – vexé - terrible - piégé 

M. invariables décrochant - parfois 

Questions de compréhension : 

Pourquoi le dieu Éros décide-t-il de se 

venger d'Apollon ? 

A) Car Apollon a volé ses flèches 

magiques. 

B) Car Apollon s'est moqué de lui après 

avoir vaincu un serpent. 

C) Car Apollon est amoureux de la 

même nymphe que lui. 

 

Quel est l'effet de la flèche de plomb 

tirée dans le cœur de Daphné ? 

A) Elle la dégoute de l'amour. 

B) Elle la rend follement amoureuse 

d'Apollon. 

C) Elle la transforme en statue. 

 

Que fait Daphné lorsqu'Apollon essaie 

de la rattraper dans la forêt ? 

A) Elle l'affronte avec un arc. 

B) Elle se cache au sommet d'un grand 

chêne. 

C) Elle s'enfuit en courant et appelle 

son père à l'aide. 

 

En quel arbre Daphné se transforme-t-

elle pour échapper à Apollon ? 

A) En un chêne centenaire. 

B) En un laurier. 

C) En un olivier. 

 

À quoi servaient les feuilles de cet arbre 

dans l'Antiquité ? 

A) À fabriquer des bateaux magiques. 

B) À parfumer les plats et à faire des 

couronnes pour les champions. 

C) À soigner les blessures de guerre. 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 



Anecdote : 
Le dieu Pan, mi-homme mi-bouc, 
protecteur des bergers et des bois, avait 
pour habitude de pousser des cris 
terrifiants pour effrayer ses ennemis ou les 
voyageurs égarés. Ces frayeurs soudaines 
et irrationnelles ont donné naissance au 
mot panique ! 

Noms 
un vœu - un service -  un dieu - la fortune - une 
idée – un rêve - un cauchemar - la pitié - un lac - le 
pouvoir – une fois – un musicien 

Verbes proposer - se transformer – boire - se baigner - se 
dissiper - 

Adjectifs et p.p. reconnaissant – bon – impossible - meilleur 

M. invariables heureusement 

Questions de compréhension : 

Quel pouvoir le roi Midas a-t-il demandé 

au dieu Dionysos ? 

A) Le pouvoir de voler dans les airs. 

B) Le pouvoir de transformer tout ce 

qu'il touche en or. 

C) Le pouvoir de devenir invisible. 

 

Quel problème majeur Midas rencontre-

t-il à l'heure du dîner ? 

A) Les aliments n'ont plus aucun goût. 

B) Ses serviteurs refusent de le servir. 

C) La nourriture et les boissons se 

transforment en or, l'empêchant de 

manger. 

 

Comment le roi Midas se débarrasse-t-il 

de son pouvoir magique ? 

A) En allant se laver les mains. 

B) En faisant une longue sieste. 

C) En buvant une potion magique. 

 

Quel fleuve s'est rempli de paillettes d'or 

après le passage de Midas ? 

A) Le Nil 

B) Le Pactole 

C) L'Amazone 

 

Quelle est la principale leçon (la morale) 

de cette histoire ? 

A) Il faut toujours chercher à devenir le 

plus riche possible. 

B) La richesse ne fait pas le bonheur et 

il faut faire attention à ses souhaits. 

C) Il ne faut jamais parler aux dieux de 

l'Antiquité. 



Lis ce texte en te chronométrant, essaie de t’améliorer le jour suivant… 

Jour 1 Jour 2 Jour 3 


